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W Jumele meu este Sherlock Bones (detectiv de talic mondiala si spargator
A N profesionist de coduri). Treaba mea este si rezolv probleme, folosindu-mi
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superputerile matematice, si sa prind cit mai multi infractori sireti.

Vrei si ma insotesti in Aventura inmultirii si s2 ma ajuti si dim de urma
maleficului meu inamic, profesorul Moriratty? Pe masura ce vei lucra mai
mult din aceasti carte, ver cistiga medalii, iar cu ajutorul misiunilor vei putea

si-t1 verifici cunostintele dobindite. Eu si doctorul Catson, ajutorul meu de
nideyde, iti vom fi alaturi pentru a-ti oferi ponturi la nevoie.

Poti s3-ti scrii rezolvirile separat

tMlslurule dm aceastd carte sunt Fe ° lroaie Je hartie.
Structurate in urmitoarele nivelun"
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NIVEL: BRONZ:
TABLA iNMULTIRII CU 2, 5, 10

Rezolva inmultirile de la acest nivel si descopera regula:

1x2-= 1x5=
2x2= 2x5=
3x2= 3x5=
4 x 2 = 4 x5 =
5x2= 5x5=
6x2= 6x5=
7x2= 7x5=
8x2= 8x5=
qQx2= Qx 5=
10x2= 10x 5=
- —
1Mx2= 11 x5 =
p—
12x5=
Asa c3,

Trainte de a ?hceloe,

iata |00htu|. meu:

De cite ori inmultesti un numar par
Cu uh humar imloar, r‘35|oun5ul este
INTOTDEAUNA par- Obtii un numar impar

doar atunci cind inmultesti doud numere g

imoare intre ele.

1x10=

2x10 =

3x10=

4 x 10 =

5x 10 =

6 x10 =

7x10=

8x10 =

9Qx 10 =

10 x 10 =

11 x10=
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TABLA INMULTIRII CU 2

Tabla inmultirii cu 2 e il§ aunci cand vrei s3 numeri
perechi de lucruri, cwn or fi sosete, paritofi, manusi, urechi si ochi.

Toate numerele inmultite cu 2 sunt INTOTDEAUNA pare.
Ur numir inmultit cu 2 se numeste MULTIPLU de 2

MISIUNEA NR. 1

Eu si Catson Incercam sa numaram cati soarect sunt in bucatarie. Din fericire,
toti danseaza n perechi. Inmulteste cu doi si rezolva exercitiul.
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Sunt 6 perechi de soareci. deci exercitidl 6 X 2 —
poate fi scris astfel:

W=

MISIUNEA NR. 2

l-am cerut lui Catson sa verifice cutia cu incaltaminte pierduta de la sectia de politie.
Afa cate articole de incaltaminte a gasit.

Dupa ce ai aftat numarul de perechi,
exercitiul poate fi scris astfel:

MISIUNEA NR. 3

Acest exercitiu i-a dat batai de cap doctorului Catson, dar cred ca eu stiu
= raspunsul. Poti sa-l afli si tu? Trebuie sa descoperi
cate amprente au fost gasite la locul fapter. .-
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